INGENIEUR REALITE AUGMENTE

En quol ca consiste ?

La réalité augmentée (RA) est une
expérience interactive d'un
environnement réel ou les objets qui
résident dans le monde réel sont "
augmentés " par des informations
perceptuelles générées pa ordinateur,
parfois selon de multiples modalités
sensorielles, notamment visuelles,
auditives, tactiles, somesthésiques et
olfactives.

La réalité augmentée est liée a deux
termes largement synonymes : réalité

mixte et réalité assistée par

ordinateur.
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COMPPETENCES

Professionnelles :
o Portage d'algorithmes sur du matériel
e Maitrise des langages C, C++,
e Objective-C et Python
e Maitrise parfaite des algorithmes
o utilisés en RA/RYV, des appareils photo
a analyse computationnelle, du
traitement
Personnelles:
o Créativité et curiosité
o Excellentes aptitudesa la
communication
e Compétences managériales

TACHES ET
RESPONSABILITES

Liste non exhaustive :

e Analyser, concevoir, mettre au point

et deboguer des applications de dispositifs
de consommation RA et VR, incluant
de nouveaux systemes de détection et
d'imagerie, des dispositifs haptiques et des
prototypes audio.

e Savoir collaborer dans un environnement
pluri-disciplinaires avec des chercheurs et
des ingénieurs dans une approche centrée
sur le produit.

e Prendre part a toutes les phases du
developpement y compris les premieres
exigences en matiere d'architecture
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ESPACE D'APPRENTISSAGE

PAR INVESTIGATION

https://www.golabz.eu/ils/augmented-reality

COMMENT DEVENIR
UN INGENIEUR
REALITE AUGMENTEE

e Baccalauréat et maitrise en
informatique, en génie logiciel, y
compris le développement de la RA et
la technologie 3D,

e langages de programmation

(JavaScript, C# et C/C++)

e les cours axés sur la recherche
doivent étre complétés par des cours
plus spécialisés sur les cartes
graphiques, les jeux vidéo, la vision
par ordinateur

Pourriez-vous decrire une journee-type de
travail ?

Chaque jour, nous travaillons sur une
fonctionnalité spécifique d'un jeu vidéo.
Chaque lundi, une tache différente

est assignée pour la semaine.

Les concepteurs et les programmeurs doivent
mettre en place différentes fonctionnalités
du jeu vidéo. Tous les jours, nous travaillons
sur des débogages, améliorons une
fonctionnalité ou aidons d'autres

programimeurs.
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COMMENT
ACQUERIR DE
L'EXPERIENCE

e Créez quelque chose de petit pendant
vos études, par exemple des jeux, des
projets éducatifs, des visualisations
de données, des expériences 360°.

e Rejoignez et participez a des
communautés de RA

o Multipliez les rencontres, participez
a des forums/chats,

Perspectives de

carriere:
La Réalité Augmentée et Virtuelle a un

avenir prometteur car cette double
technologie peut aider beaucoup de
secteurs en facilitant le fonctionnement
de ces secteurs.

Voici quelques emplois en RA :
Ingénieur logiciel, Spécialiste 3D,
développeur de réalité augmentée,
développeur de jeux3D,

développeur d'unité, architecte
technique RA, consultant RA,

Connaissances connexes

Mise en réseau, mathématiques et physique
simulée, informatique, génie logiciel
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