
Įskaitant, bet neapsiribojant:
 
[R1] Analizuoti, kurti, vystyti ir derinti
IR bei VR klientų prietaisų programas,
įskaitant naujas jutimo ir
vaizdavimo sistemas, haptinius
prietaisus ir garso prototipus.
[R2] Bendradarbiauti su komandos
nariais iš skirtingų tiriamųjų,
inžinerinių ar į produktą orientuotų
sričių.
[R3] Palaikyti visus SoC/ASIC vystymo
etapus – įskaitant ankstyvos
architektūros reikalavimus, palaikyti
sistemų ir programinės įrangos
komandas, kuriančias algoritmus
patvirtintoms sistemoms.
[R4] Komandoms ir projektams taikyti
gerąją taikomosios veiklos praktiką.

Richard Antoine, 
Žaidimų kūrėjas, 
Myoken Studios

Išplėstinė realybė (IR) – tai
interaktyvus, tiesioginis arba
netiesioginis realaus pasaulio
atvaizdas,  kurio elementai
išplečiami kompiuterinėmis
priemonėmis naudojant 
papildomą virtualiąją informaciją,
kartais per įvairius jutimo būdus,
įskaitant regą, klausą, reakciją,
somatosensorinius jutimus ir
uoslę. Išplėstinė realybė siejama
su dviem iš esmės sinonimiškais
terminais: mišria realybe ir
kompiuterine realybe. UŽDUOTYS IR

ATSAKOMYBĖ

G E B Ė J I M A I
Profesiniai:
    Algoritmų prijungimas prie techninės
įrangos, spartintuvai
    Elektros inžinerija ir susijusi IR
techninė įranga 
    Programavimas C, C++ ir Python
    Gebėjimas dirbti judrioje vietoje
    IR/VR algoritmai, skaitmeninės
kameros, vaizdo apdorojimas ir susiję
sritys
    Kūrybingumas ir smalsumas 
Asmeniniai:
    Puikūs bendravimo gebėjimai
    Vadybiniai
    Organizaciniai

IŠPLĖSTINĖS REALYBĖS 
INŽINIERIUS
Viskas, ką turite žinoti apie karjerą



M O K Y M O S I  T Y R I N Ė J A N T
A P L I N K A
https://www.golabz.eu/ils/augmented-reality

K A I P  Į G Y T I
P A T I R T I E S

Mokymosi metu sukurkite
kažką nedidelio, pvz., žaidimą,

    mokymo(si) projektą, duomenų
    vizualizaciją

Prisijunkite prie IR
bendruomenių: seminarai,
dalyvavimas forumuose /
pokalbių svetainėse, kalbėkite
su kitais kūrėjais 

Išplėstinės realybės ir virtualios
realybės derinys turi šviesią ateitį,
nes jos gali padėti daugeliui
sektorių paprasčiau veikti. Kai
kurie IR darbai: programinės
įrangos inžinierius, 3-D
profesionalas, išplėstinės realybės
kūrėjas, 3D žaidimų kūrėjas,
vienovės kūrėjas, techninis IR
architektas, IR konsultantas, IR
projektuotojas.
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Informatikos, programinės įrangos
inžinerijos bakalauro ir magistro
laipsnis (įskaitant IR kūrimą ir 3D
technologijas, vartotojo sąsają (UI) /
vartotojo patirtį (UX), 3D žaidimų
vykdyklę ir programavimo kalbas
(JavaScript, C# ir C/C++). Taigi į
tyrimus orientuotus kursus turėtų
papildyti specializuoti grafinių
kortelių, vaizdo žaidimų,
kompiuterinės vizijos, įtaisytųjų
sistemų ir medicininio vaizdavimo
kursai.

K A R J E R O S
P E R S P E K T Y V O S :

The European Commission support for the production of this publication does
not constitute an endorsement of the contents which reflects the views only of
the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use
which may be made of the information contained therein.

KURIŲ DALYKŲ ŽINIOS
BŪTINOS PROFESINEI VEIKLAI?

Tinklų kūrimas, matematika, fizika,
informatika, programinės įrangos
inžinerija

K A I P  T A P T I  I Š P L Ė S T I N Ė S
R E A L Y B Ė S  N Ž I N I E R I U M I :

„Ar galėtumėte apibūdinti savo įprastą
darbo dieną?“

 „Kasdien dirbame su konkrečia vaizdo
žaidimo funkcija. Kiekvieną pirmadienį
paskiriama skirtinga savaitės užduotis.
Dizaineriams ir programuotojoms
skiriamos skirtingos su vaizdo žaidimu
susijusios funkcijos. Taigi kasdien mes
atliekame derinimus, geriname
funkcionalumą ar padedame kitiems
programuotojams.“


